
Wahlpflichtfach

Informatik
KLASSE 9 & 10



Inhaltliche 
Schwerpunkte

 Information und 

Informatiksysteme

 Algorithmen

 Technische 

Informatik

 Datenmodellierung/ 

Datenbanksysteme

 Informatikprojekte



Information und 

Informatiksysteme

 Digitalisierung analoger Größen

 Webdokumente entwerfen

 Verschlüsselungsverfahren

 Ver- und Entschlüsseln von Nachrichten darstellen

 Historische Aspekte der Kryptologie besprechen



Algorithmen 
&Einführung in 
Programmiersprachen

 Objektorientierung & prozedural

 höhere Sprachen

 Variablen 

 Strukturieren und Fehleranalyse

 Schleifen, Wiederholungen, 

Verzweigungen

 effektives Programmieren 

(Problemlösen)



Technische Informatik

 LEGO Mindstorms

 Roboter nach 
Aufgabenstellungen selbst 
erbauen und programmieren

 Sensorik 

 Programmiert wird über eine 
graphische 
Benutzeroberfläche

 einzelne Bausteine werden 
zusammengefasst

 Programmstrukturen 
werden gefestigt

 3D – Druck*

 Digital -> analog

 Designt wird mit gängiger

Modellierungssoftware

 Ausführbare(“druckbare”) 

Daten generieren

 Fehler-/Machbarkeitsanalyse & 

Optimierungsstrategien

 Verstehen von Interaktion

Mensch – Software - Maschine



Technische Informatik

 LEGO- Mindstorms

Schülerprojekte:

- Farbsortierer

- Falle-nicht-vom-Tisch

- ….





Technische Informatik

3D-Druck

Schülerprojekte:

- TBA*





Datenmodellierung und

Datenbanksysteme

 Serienbriefe 

 Datenbankmanagementsystem

 (MS Access)

 Arbeit mit Datenbanken

 Tabellen erstellen

 Datensätze anlegen

 Beziehungen zwischen Tabellen erstellen

 Operationen auf Daten, Abfragen, Filtern von Daten



Welche Voraussetzungen sollten 

mitgebracht werden?
 Interesse daran, „wie etwas funktioniert“

 Ein gewisses Grundwissen* sollte vorhanden sein.

 Ausdauer beim Lösen von Problemen

 Spaß daran, selbstständig Lösungswege zu 
entdecken

 Gruppenarbeit aktiv mitgestalten

 Frustresistenz

- „Viel am Computer“

- „Mag Videospiele“



Welche Methoden werden 

gefördert?

Algorithmisch denken und arbeiten

 Lösungswege entwickeln, vergleichen, 

optimieren

Strukturierungsprinzipien geeignet 

einsetzen

Fehleranalysen durchführen

Keine Methode, aber: Fehlerkultur



Vielen Dank für ihre 

Aufmerksamkeit!
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